
Jeu de rôles destiné
aux élèves de secondaire

Audebert, un 
marchand-drapier

Étape 1 : De Sainte-Sévère au marché de Châteauroux
Rends-toi au panneau 10
1. Audebert est marchand-drapier. À Sainte-Sévère, il vend ses tissus à l’abri d’un 
bâtiment. Quel est ce bâtiment ?

2. Quel élément architectural se trouve à l’entrée de la ville ?
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3. Au Moyen Âge, quels sont les matériaux utilisés pour construire les maisons ?
Comment est décrite celle de Châteauroux ?

Audebert vend aussi ses tissus à Châteauroux.
4. Quelle  est  l’autorisation faite en 1221 aux marchands de Châteauroux ? Par
quel seigneur ?

5. Que confirme l’acte de Jean de La Tour de 1539 ?

6. Pourquoi les pannetiers de Châteauroux sont-ils installés au bout de la halle ?

Étape 2 : Audebert compte ses « sous »
Rends-toi au panneau 9

7. Que reçoivent les habitants depuis 1222 ? Sous quelles conditions ?

Audebert a besoin d’argent.
Rends-toi au panneau 3
8. Qui est autorisé à « frapper monnaie » ? Que veut dire « frapper monnaie » ?
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9. Où ont été fabriquées les pièces exposées ?

Étape 3 : Punir
Sur le marché de Palluau, un vagabond a volé des marchandises à Audebert.

Rends-toi au panneau 3
10. Dans ce cas précis, qui rend la justice ?

11. De qui ce personnage tient-il son droit de justice ?

12. Relève les différents degrés de justice de ce seigneur.

Synthèse
Rédige un paragraphe

Montrez que Audebert appartient au monde
des marchands, monde très encadré

au Moyen Âge par les autorités seigneuriales.
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